
次の画面へ

ソフト起動
フェードイン（アルファイン）0.5秒

・0.5秒でフェードイン

・その後、最長20秒間切り替え表示させる。
　※最初に「strapA_○○」（まわりに人がいないか・・・）を表示し、各
     画像を５秒ずつ切替で表示させる。
　※切り替え時のフェードインとフェードアウトはしなくてもかまわない。

・ただし、画面が固定されて1秒後からボタン入力を受付。
   ※電源ボタンを除く
      →「strapB_○○」（拡張コントローラを使うときは・・・） の画面が
　　　表示される前にボタン入力を受け付けて表示を中止してもかまわ
　　　ない。
   　　※ボタン入力がなければ「strapA_○○」の画面と「strapB_○
　　　　○」の画面の切り替えを続ける。

・表示を中止するときは0.5秒でフェードアウト。
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ボタンが押された

画面が固定されてから1秒経過

画面が固定されてから20秒経過

■ストラップ着用画面フロー

■テクスチャ

strapA_640x480_jp.bmp
strapA_608x456_jp.bmp

テクスチャファイル名
・4:3用テクスチャ　  →　

・16:9用テクスチャ　→　

strapA_640x480_jp.bmp
strapA_608x456_jp.bmp
strapＢ_640x480_jp.bmp
strapＢ_608x456_jp.bmp

strapＡ_16_9_853x480_jp.bmp
strapＡ_16_9_832x456_jp.bmp
strapＢ_16_9_853x480_jp.bmp
strapＢ_16_9_832x456_jp.bmp

※テクスチャサイズは使用するソフトの画面サイズに合わせて使用してくだ
   さい。
※北米向けまたは欧州向けソフトで表示する文言は、Wii本体の言語の設
   定に応じて表示してください。

strapＢ_640x480_jp.bmp
strapＢ_608x456_jp.bmp

strapＡ_16_9_853x480_jp.bmp
strapＡ_16_9_832x456_jp.bmp

strapＢ_16_9_853x480_jp.bmp
strapＢ_16_9_832x456_jp.bmp

フェードアウト（アルファアウト）0.5秒

▼拡張コントローラを使用するソフトの場合

※最初に「strapA_○○」から表示

５秒切り替え

※拡張コントローラを使用しないソフトの場合は「strapA_○○」のみの表示で可。　

▼拡張コントローラを使用しないソフトの場合
まったく拡張コントローラを使用しないソフトに限っては、１つ
目の「strapA_○○」（まわりに人がいないか・・・）の画像の
みの表示で可。

・HOMEボタンメニューはストラップ着用画面で表示しなくて
 もかまわない。
　※ＨＯＭＥボタンメニュー禁止アイコンも表示しなくてもかま
     わない。

・HOMEボタンメニューまたはHOMEボタンメニュー禁止ア
 イコンを表示する場合は入力を受付後。

・HOMEボタンメニュー表示中はこの画面の各表示時間
 （５秒または２０秒）として加算しない。

▼ＨＯＭＥボタンメニュー


